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I) =) <
NOME DO PERSONAGEM JOGADOR #’&LJNGDGNJ
N D <’
CLASSE E NIVEL RAGA TENDENCIA DIVINDADE '])RAG@ N
PLANILHA DE PERSONAGEM
TAMANHO  IDADE SEXO ALTURA PESO OLHOS CABELOS PELE
MOD. DE VALOR MOD. DANO
HABILIDADE VALOR  HABILIDADE TEMPORARIO TEMPORARIO TOTAL FERIMENTOS / PVs ATUAIS POR CONTUSAO DESLOCAMENTO
[ 1] | N |
PONTOS DE VIDA
ca_ | RT3 e R
1] 10+ LI L
BONUS DE BONUS DE MOD. DE MOD. DE ARMADURA MOD. DE I:I
I:I I:I TOTAL ARMADURA ESCUDO DESTREZA TAMANHO NATURAL DEFLEXAO OUTROS
1] PERICIAS _ci i
CLASSE DE ARMADURA CLASSE DE ARMADURA
Z n HABILIDADE| MOD. DE MOD. DE Q’O
1] 5| NOME DA PERICIA ot | rencas fussioo] o [0V1508
INICIATIVA | |=| |+| | : s
CAR MODIFICADOR
CARISMA ‘:I :I TOTAL MOP.DE os U ABRIR FECHADURAS DES = + +
o [] ACROBACIAN DES* = + +.
= B S MOD. DE MOD. MOD.
TESTE DE RESISTENCIA TOTAL BANSLé HABILIDADE MAGICO  OUTROS  TEMPORARIO MOD. CONDICIONAIS [] ADESTRAR ANIMAIS CAR = + +.
FORT'TUDE | |=| |+| |+| |+| |+ [ ARTE DA Fucam DES* = + +.
(CONSTITUIGAO) A 7o ( ) + .
[] ATUAGAO CAR =
REFLEXOS | IEN I :
VONTADE | |=| |+| |+| H |+ [] ATUAGAO (. ) CAR = + +
(SABEDORIE) (] AVALIAGRO B INT = +. +
. [] BLEFAR W CAR = +. +
A RESISTENCIA I:l -
b AVALGAR M ( DES = +. +
BONUS BASE DE ATAQUE I "E5\STENS nc )
(] CONCENTRAGAO W CON = +. +.
AGARRA | | | | | | | | | | ] CONHECIMENTO( ) INT = +. +.
= + + +
MODIFICADOR ] CONHECIMENTO( ) INT = +. +.
BONUS MOD. DE MOD. DE
TOTAL BASE FORGA TAMANHO OUTROS ] CONHECIMENTO( ) INT = + +.
[] CONHECIMENTO( ) INT = +. +.
BONUS DE ATAQUE SR [ CONHECIMENTO( ) INT = + +
] Curam SAB = + +.
_ [] DecIFRAR EscrITA INT = + +.
OBSERVAGOES [0 DipLomaciAE CAR = +. +.
[] DISFARCE® CAR = +. +.
[] EQuiLiBriONm DES* = + +.
MUNICAO DO000 00000 00000 00000 00000 00000 Q 5
[] ESCALARE FOR¥ = + +.
- [] ESCONDER-SE B DES* = + +.
BONUS DE ATAQUE SUCESSO DECISIVO N
[ FALsIFicAGRO m INT = +. +.
[] FURTIVIDADE B DES* = + +.
OBSERVACOES [] IDENTIFICAR MAGIA INT = + +
] INTIMIDAR B CAR = + +.
1 NATACAO W FOR™ = + +.
MUNICAO DO000 00000 00000 00000 00000 00000 [] OBSERVAR W SAB - + +
[] OBTER INFORMAGAO B CAR = +. +
BONUS DE ATAQUE SUCESSO DECISIVO ImEelatdlety Xi ) INT = +. +.
(] Oficlos m( ) INT = + +.
[ = + +
OBSERVACOES (] OFficios m ( ) INT
] OPERAR MECANISMO INT = + +.
] OuviRm SAB = + +.
MUNICAO JOo00 00000 00000 00000 00000 00000 0 PROCURAR W INT = + +
[] PrROFISSAO ( ) SAB = +. +.
BONUS DE ATAQUE SUCESSO DECISIVO [JBILICT N XC N (R R Y = + +
[] PRESTIDIGITAGAO DES* = +. +.
- [] SALTAR W FOR¥ = +. +.
OBSERVACOES .
v [] SENTIR MOTIVAGAO B SAB = + +.
[] SOBREVIVENCIAE SAB = + +.
= + +
MUNICAO 00000 00000 00000 00000 00000 00000 00 Usar Coroasm ) DES
[] USAR INSTRUMENTO MAGICO CAR = +. +.
. 0 = + +
BONUS DE ATAQUE SUCESSO DECISIVO
0 = + +
0 = + +

OBSERVACOES

W Indica uma pericia que pode ser usada sem graduagao.
[[] Marque esta caixa com um X se a pericia pertencer a classe do personagem.
* Sofre penalidade de Armadura, se houver. (O dobro para Natagao).
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CAMPANHA

TALENTOS

PAG.

PONTOS DE EXPERIENCIA

EQUIPAMENTO

ARMADURA/ITEM DE PROTECAO

PENALIDADE DE ARMADURA | CHANCE DE FALHA DE MAGIA| DESLOCAMENTO

BONUS NA CA DES MAX.

PROPRIEDADES ESPECIAIS

ESCUDO/ITEM DE PROTEGAO

CHANCE DE FALHA DE MAGIA

BONUS NA CA PENALIDADE DE ARMADURA

PROPRIEDADES ESPECIAIS

ITEM DE PROTECAO

BONUS NA CA

PROPRIEDADES ESPECIAIS

ITEM DE PROTECAO

BONUS NA CA

PROPRIEDADES ESPECIAIS

0 ROS ITENS
ITEM PAG. | PESO ITEM PAG. |PESO
TOTAL DE PESO CARREGADO
CARGA CARGA CARGA  ERGUERSOBRE  ERGUER EMPURRAR
LEVE MEDIA PESADA A CABECA DO CHAO  OU ARRASTAR
IGUAL A 2x S5x
CARGA MAX CARGA MAX. CARGA MAX.
PC —
PP —
PO —
PL —

DOMINIOS / ESCOLA ESPECIALIZADA

HABILIDADES ESPECIAIS

PAG.

TESTE DE RESISTENCIA A MAGIA |:|

MOD. CD

CHANCE DE FALHA DE MAGIA ARCANA |:|%

MODIFICADORES CONDICIONAIS

Idiomas iniciais = Comum + idioma racial
+ uma por ponto de bénus de Int.

MAGIAS
CONHECIDAS

cD DO
TRM*

MAGIAS MAGIAS

NIVEL PORDIA  ADICIONAIS

2°
3°
4°
5°
6°

7°

8°

90
* TRM: TESTE DE RESISTENCIA A MAGIA
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