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Normalmente, o trabalho da equipe de regras é proteger o público confiante dos esquemas malucos de projetistas como Mike Elliott, Bill Rose, Mark Rosewater e Brian Tinsman. Mas agora, nós próprios criamos algo de gênio maligno. É uma habilidade chamada “metamorfose,” que permite a você baixar as criaturas que têm esta habilidade com a face voltada para baixo. O texto da metamorfose é parecido com o seguinte: “Metamorfose [image: image1.png]


(Você pode baixar este card com a face voltada para baixo como uma criatura 2/2 por [image: image2.png]


. Volte sua face para cima a qualquer momento pagando seu custo de metamorfose.)”
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Quando baixar um card de criatura com metamorfose com a face voltada para baixo, você paga [image: image3.png]


 para baixá-lo. Não mostre o card para o seu oponente – ele não fica sabendo o que ele realmente é. Ele vai para a pilha como qualquer outra mágica, portanto, seu oponente pode anulá-lo em resposta, novamente, sem saber o que é.

Quando a mágica resolver, ela entra em jogo como uma criatura com a face voltada para baixo. Todas as criaturas com a face voltada para baixo são exatamente iguais. Elas são criaturas 2/2 sem cor, nome, tipo nem habilidades. Seu custo de mana é igual a [image: image4.png]


. E, ainda, seu oponente não tem idéia do que suas criaturas com a face voltada para baixo são.

Quem pode olhar as criaturas com a face voltada para baixo?
Você pode olhar as criaturas com a face voltada para baixo que você controla. Você não pode olhar nenhuma das que o seu oponente controla. Toda vez que uma criatura com a face voltada para baixo sair de jogo, ela é revelada para todos. No final do duelo, todas as criaturas com a face voltada para baixo são reveladas a todos. Isto evita que os jogadores trapaceiem baixando cards sem metamorfose com a face voltada para baixo.

Quando já tiver uma criatura com a face voltada para baixo em jogo, você tem a opção de voltar a face dela para cima. Você pode fazê-lo a qualquer momento em que tiver a prioridade. Apenas pague o custo de metamorfose e volte-a com a face para cima. Isto não é uma habilidade ativada e não usa a pilha, portanto, seu oponente não pode fazer nada em resposta nem pode anulá-la.

Por que meu oponente não pode fazer nada em resposta quando eu voltar para cima a face de uma criatura?
Em parte porque seria péssimo você pagar [image: image5.png]
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 para voltar a face de sua criatura para cima e seu oponente respondesse com um Choque para matar a criatura 2/2 com a face voltada para baixo. Em parte porque seria difícil confirmar que você pagou a quantia exata de mana sem voltar para cima a face do card para prová-lo. Sua criatura 6/6 sempre sobreviverá a um Choque, desde que você tenha mana suficiente.

Agora você sabe o básico. Continue lendo para encontrar as respostas para suas dúvidas e para ver as regras oficiais para a metamorfose.

Dúvidas Comuns

O que acontece se houver mais do que uma criatura com a face voltada para baixo em jogo?
Você deve garantir que seu oponente saiba a ordem em que elas entraram em jogo. A melhor forma de fazê-lo é usar dados como marcadores. Você não pode misturá-las ou fazer qualquer outra coisa para tentar confundir seu oponente. Sem "Monte de Três Cards antes dos bloqueadores serem declarados." Tais ações recebem punições pesadas em eventos sancionados e eu espero que todos os juizes mor revisem as regras específicas no dia do Pré-Lançamento.

Posso usar cards como Seleção Artificial ou Vidente das Marés para dar um tipo de criatura ou cor à minha criatura com a face voltada para baixo?
Sim. Você pode fazer ambos. Normalmente, as criaturas com a face voltada para baixo não têm nenhum dos dois, mas você pode fazer com elas o mesmo que com qualquer criatura normal. Quando você voltar para cima a face da criatura, quaisquer mudanças que ela tenham sofrido ainda se aplicam. Se você fez com que ela se tornasse vermelha, ela ainda será vermelha. Se você fez com que ela virasse um Zumbi, ela ainda será um Zumbi. Se você colocar um marcador +1/+1 ou um encantamento sobre ela, eles ainda estarão lá.

O que aconteceria se eu desse +3/+3 à minha criatura com a face voltada para baixo ante de voltar a face dela para cima?
O +3/+3 se aplicará aos novos valores de poder e resistência. Portanto, se a criatura for naturalmente 4/3, o resultado será uma criatura 7/6.

Se eu voltar para cima a face de uma criatura, ela fica com “enjôo de invocação”?
Não, a menos que ela estivesse “enjoada” quando estava com a face voltada para baixo. Voltar para cima a face de uma criatura não muda o momento em que ela entrou em jogo. E também não altera a condição de estar virada ou desvirada.

Se eu ganhar o controle de uma criatura com a face voltada para baixo de meu oponente, posso voltar a face dela para cima?
Sim. Desde que você a controle, você pode olhá-la (porque você a controla) e pode voltar a face dela para cima pagando o custo de metamorfose.

O que acontece se eu devolver uma criatura com a face voltada para baixo de meu oponente para a mão dele?
Toda vez que uma criatura com a face voltada para baixo sair de jogo, ela é revelada para todos. Além disso, no final da partida, quaisquer criaturas que estejam com a face voltada para baixo são reveladas a todos. Isso ajuda a evitar trapaças.

O que acontece se eu usar um Carniceiro Sem Rosto para remover de jogo uma criatura com a face voltada para baixo?
A criatura será removida e terá sua face voltada para cima, assim, você verá o que ela é. Quando o Carniceiro sair de jogo, a criatura cuja face foi voltada para cima retornará ao jogo. Com a face voltada para cima. Portanto, se for uma criatura 6/6, seu oponente se arrependerá de ter baixado o Carniceiro.

Como funcionará a metamorfose no Magic: The Gathering Online?
Funciona da mesma forma que na vida real. O computador até irá ajudá-lo um pouco pois irá marcar as suas diferentes criaturas com metamorfose que estiverem em jogo.

Posso voltar para cima uma mágica de criatura enquanto ela estiver na pilha?
Não, você não pode voltar para cima a face de mágicas com a face voltada para baixo que estiverem na pilha.

O que acontece se eu voltar para cima a face de uma criatura enquanto o dano de combate estiver na pilha?
Ela ainda causará 2 ponto de dano (porque o dano já foi travado). Mas se aquela criatura tiver uma habilidade que é desencadeada "toda vez que esta criatura causar dano de combate," aquela habilidade será desencadeada quando o dano de combate resolver.

O que acontece se eu voltar para cima a face de uma criatura minha em resposta a uma mágica que a tiver como alvo?
Se uma criatura com a face voltada para baixo for o alvo de uma mágica ou habilidade que estiver na pilha, e tiver sua face voltada para cima, o alvo da mágica ou habilidade será, agora, a criatura com a face voltada para cima. Lembre-se de verificar se a criatura é um alvo legal quando a mágica ou habilidade resolver.

Posso anular uma mágica de criatura com a face voltada para baixo?
Sim. Uma mágica de criatura com a face voltada para baixo pode ser anulada como qualquer outra mágica de criatura.

Dúvidas Incomuns

Uma criatura cuja face está voltada para baixo tem a habilidade de “metamorfose”?
Criaturas com a face voltada para baixo não têm habilidades, portanto, não se considera que elas tenham a habilidade de metamorfose. Elas têm apenas um efeito que permite que você pague o custo de metamorfose para voltar suas faces para cima. As criaturas com metamorfose que estão com a face voltada para cima têm a habilidade.

O que acontece se eu tentar copiar uma criatura que está com a face voltada para baixo?
Você ganha uma criatura incolor 2/2 com a face voltada para cima, sem nome e sem tipo de criatura. Ela não tem metamorfose e não pode ser transformada em nenhuma outra coisa. É irrelevante saber o quê o card original é quando está com a face voltada para cima.

Um Mago Interferidor que nomeou “Gato Ígneo Empolado” irá me impedir de baixar o Gato Ígneo com a face voltada para baixo?
Não. Você pode baixar a mágica com a face voltada para baixo, mas não com a face voltada para cima. Uma mágica com a face voltada para baixo não tem nome e não é afetada pelo Mago.

Poderei baixar uma criatura de meu cemitério com a face voltada para baixo se eu tiver uma Agenda de Yawgmoth em jogo?
Sim. Mas é claro que seu oponente saberá o que ela é.

O que acontece quando uma criatura com a face voltada para baixo sai de fase?
Se uma criatura com a face voltada para baixo sair de fase, ela continua com a face voltada para baixo, e se mantém com a face voltada para baixo quando entra em fase. Mas não mencionaremos mais nada sobre Alternância aqui.

Como Illusionary Mask e Camuflagem funcionam agora?
No momento, elas não funcionam muito bem. Lançaremos erratas para estes dois cards na próxima atualização do Oráculo, que será em menos de três semanas.

As Regras Oficiais para a Metamorfose

502.26. Metamorfose
502.26a Metamorfose é uma habilidade estática que funciona a qualquer momento em que você pudesse baixar o card que a contém e o efeito da metamorfose funciona até que o card tenha sua face voltada para cima. A frase "Metamorfose [custo]" quer dizer que "Você pode baixar este card com a face voltada para baixo como uma criatura 2/2 sem nome, símbolo de expansão e com custo de mana igual a [image: image9.png]
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 ao invés de pagar seu custo de mana." Volte sua face para cima a qualquer momento pagando seu custo de metamorfose." A qualquer momento em que você pudesse jogar uma mágica instantânea, você pode mostrar a todos os jogadores o custo de metamorfose da permanente com a face voltada para baixo que você controla, pagar o custo e depois voltar para cima a face da permanente. Esta ação não utiliza a pilha.

502.26b Para baixar uma mágica utilizando sua habilidade de metamorfose, volte sua face para baixo. Ela torna-se uma mágica de criatura 2/2 voltada para baixo, sem texto, nome, sub-tipos nem símbolo de expansão e com um custo de mana igual a [image: image11.png]


. Coloque-a na pilha (ela permanece voltada para baixo e com as mesmas características) e pague [image: image12.png]


 ao invés de pagar seu custo de mana. Você pode usar a metamorfose para jogar uma mágica de qualquer área da qual você normalmente jogaria aquela mágica. Quando a mágica resolver, ela entra em jogo com as mesmas características que a mágica tinha. O efeito da metamorfose continua até que a permanente tenha sua face voltada para cima.

502.26c Você não pode baixar um card sem metamorfose com a face voltada para baixo.

502.26d A qualquer momento em que você pudesse jogar uma mágica instantânea, você pode voltar para cima a face de uma permanente que estiver voltada para baixo. Para fazê-lo, mostre a todos os jogadores o custo de metamorfose da permanente, pague o custo e volte para cima a face da permanente. O efeito da metamorfose sobre ela cessa e o card recupera suas características normais. Quaisquer habilidades relacionadas à entrada da permanente em jogo não são desencadeadas quando ela tem sua face voltada para cima e não têm nenhum efeito, pois a permanente já entrou em jogo.
502.26e Se uma permanente com a face voltada para cima tiver sua face voltada para baixo, ela torna-se uma criatura 2/2 voltada para baixo sem texto, nome, sub-tipos nem símbolo de expansão e com custo de mana igual a [image: image13.png]


. As regras para metamorfose e para as mágicas e permanentes voltadas para baixo se aplicam normalmente.

502.26f Veja a regra 504, "Mágicas e Permanentes Voltadas para Baixo," para obter maiores informações sobre como baixar cards com metamorfose.

504. Mágicas e Permanentes Voltadas para Baixo
504.1. Dois cards antigos (Camuflagem e Illusionary Mask) e a habilidade de metamorfose (veja a regra 502.26), permitem que mágicas e permanentes tenham suas faces voltadas para baixo.

504.2. Cards com a face voltada para baixo que estejam na pilha e cards com a face voltada para baixo e fichas que estejam em jogo não possuem outras características além das listadas pelo card ou pelas regras que permitem que um card ou uma ficha tenham suas faces voltadas para baixo. Quaisquer características listadas são as características iniciais do card ou da ficha.

As permanentes colocadas em jogo com a face voltada para baixo têm a face voltada para baixo antes de entrar em jogo, deste modo, as habilidades de quando-entra-em-jogo não serão desencadeadas (se forem do tipo desencadeadas) nem terão efeito (se forem estáticas). As mágicas jogadas com a face voltada para baixo têm suas faces voltadas para baixo antes de irem para a pilha, deste modo, os efeitos que se importam com as características de uma mágica verão apenas as características da mágica com a face voltada para baixo. Os cards permanecem com suas faces voltadas para baixo enquanto estiverem na pilha ou na área de jogo.

504.3. Você pode olhar a qualquer momento uma mágica que você controla que esteja na pilha com a face voltada para baixo ou uma permanente que esteja voltada para baixo que você controla. Você não pode olhar cards com a face voltada para baixo que estejam em qualquer outra área, nem mágicas ou permanentes controladas por outro jogador. O card ou as regras que permitem que uma permanente fique com a face voltada para baixo também permitem ao controlador da permanente voltar a face dela para cima. As mágicas não costumam poder ter sua face voltada para cima.

504.4. Se você controlar diversas mágicas na pilha ou permanentes em jogo cujas faces estejam voltadas para baixo, você deve sempre garantir que todas essas suas mágicas e permanentes sejam facilmente distinguíveis. Isto inclui, mas não está limitado a, saber a ordem em que as mágicas foram jogadas, a ordem em que as permanentes com a face voltada para baixo entraram em jogo, qual criatura atacou no último turno e quaisquer outras diferenças entre mágicas ou permanentes com a face voltada para baixo. Métodos comuns de distinção entre cards com as faces voltadas para baixo incluem o uso de marcadores ou dados para diferenciar uma permanente da outra, ou dispô-las em ordem na mesa.

504.5. Conforme uma permanente com a face voltada para baixo tiver sua face voltada para cima, suas características iniciais voltam a ser suas características normais. Quaisquer efeitos aplicados à permanente com a face voltada para baixo, também se aplicam à permanente com a face voltada para cima. Quaisquer habilidades relacionadas à entrada da permanente em jogo não são desencadeadas e não têm nenhum efeito, pois a permanente já havia entrado em jogo.
504.6. Se uma permanente com a face voltada para baixo for da área de jogo para qualquer outra área que não a de alternância, seu dono deve revelá-la para todos os jogadores enquanto ele a move. Se uma mágica com a face voltada para baixo for da pilha para qualquer outra área que não a área de jogo, seu dono deve revelá-la a todos os jogadores quando o fizer. No final de cada duelo, todas as mágicas e permanentes com as faces voltadas para baixo devem ser reveladas para todos os jogadores.

