JANiZARO DE MALEC-KETH

“Enquanto eu viver, minha espada e meu juramento de honra sdo
inquebraveis.”

Pré-requisitos: Lamina arcana

Os janizaros de Malec-Keth sdo produto de uma prética
militar e arcana de elite ensinada na Torre de Malec-Keth,
uma academia de magias bélicas na Cidade de Bronze. In-
crivelmente disciplinados e treinados com rigor, os janizaros
demonstram um estilo de combate que engloba um enten-
dimento superior sobre a mente e o corpo. Eles aprendem
técnicas de ataque e defesa para melhor cuidar de seus alia-
dos e também estudam a msica, a arte e os idiomas.

Muitos janizaros de Malec-Keth servem a mestres po-
derosos, humanos e elementais. Orgulhosos e leais, eles
sdo irrefreaveis na defesa de seus aliados e senhores. Eles
também preferem uma aparéncia modesta; a inica marca
que distingue um janizaro é a tatuagem na forma de uma
chama azul e sua fronte, indicando que ele é um graduado
de Malec-Keth. Os portadores da marca sdo conhecidos
por todos os reinos elementais por sua determinacéo e ha-
bilidades mortais com magia e lamina.

Muitos mestres poderosos utilizam os janizaros como
guarda-costas devido a suas habilidades defensivas. Ou-
tros janizaros ndo possuem mestres e preferem usar seu
treinamento em buscas de suas proprias ambicoes.

CARACTERISTICAS DE IRILHA
DO JANiIZARO DE MALEC-KETH

Treinamento Dervishe (Nivel 11): O janizaro de Ma-
lec-Keth recebe treinamento em uma de suas pericias de
classe ou em dois idiomas adicionais.

Acdo de Malec-Keth (Nivel 11): Quando gasta um
ponto de acdo para realizar uma agéo adicional, o janizaro
de Malec-Keth ignora as resisténcias do inimigo até o final
do seu préximo turno.

Canto da Guerra (Nivel 11): Enquanto estiver san-
grando, a égide de assalto ou égide de protecio do janizaro de
Malec-Keth se torna uma explosao contigua 5.

Lamina Primordial (Nivel 16): Anos de muito estudo
e de exposicdo as energias do Caos Elemental aprimora-
ram o dominio dos elementos do janizaro de Malec-Keth.
No final de um descanso breve ou prolongado, o persona-
gem escolhe um dos seguintes tipos de dano: congelante,
flamejante, trovejante ou elétrico. Os ataques do janizaro
de Malec-Keth causam 1d4 de dano adicional do tipo es-
colhido até o final do seu préximo descanso.

PROEZAS DE JANiZARO DE MALEC-KETH

Leal Até a Morte Ataque de Janizaro de Malec-Keth 11

i vocé . » . ™
Com uma luz intensa, vocé e um aliado proximo desaparecem, re
parecendo um na posigdo do outro.

Encontro 4+ Arcano, Arma, Teleporte

Agdo Padrao Arma corpo a corpo

Alvo Primario: O janizaro de Malec-Keth e um aliado

Efeito: Antes do ataque, o janizaro de Malec-Keth e um de seus
aliados a até 10 quadrados se teleportam um para a posicao do
outro. Depois do teleporte, os inimigos adjacentes ao janizaro
de Malec-Keth concedem vantagem de combate a ele e os ini-
migos adjacentes ao aliado do personagem concedem vanta-
gem de combate a ele. Nos dois casos, a vantagem de combate
persiste até o final do préximo turno do janizaro de Malec-Keth.
Depois disso, o personagem realiza um ataque secundario.
Alvo Secundario: Um inimigo
Ataque: Forca vs. CA
Sucesso: 3[A] + modificador de Forca de dano.

Escolta Sempre Presente
Utilitario de Janizaro de Malec-Keth 12

Vocé expande o campo de protegdo de sua égide até um alvo proximo

Encontro 4+ Arcano, Teleporte

Interrupgdo Imediata Explosao contigua 5

Gatilho: Um aliado a até 5 quadrados do janizaro de Malec-
Keth é atingido por um ataque contra a CA

Alvo: O aliado que ativou o gatilho dentro da explosao

Efeito: O janizaro de Malec-Keth se teleporta para um quadra-
do adjacente ao alvo, que recebe +4 de bonus de poder na CA
até o final do préximo turno do personagem.

Flagelo Elemental Ataque de Janizaro de Malec-Keth 20

Vocé conjura uma explosdo elemental diretamente do Caos Elemen-
tal, torturando seus inimigos ao mesmo tempo que permite uma rota
de fuga a seus aliados.

Diario 4+ Arcano, Congelante, Elétrico, Flamejante, Imple-
mento, Teleporte, Trovejante

Agao Padrao Explosao contigua 5

Alvo: Os inimigos dentro da explosao

Ataque: Inteligéncia vs. Reflexos

Sucesso: 4d8 + modificador de Constituicao de dano congelan-
te, elétrico, flamejante e trovejante. O ataque ignora quais-
quer resisténcias a esses tipos de dano.

Efeito: Os aliados dentro da explosdo podem ajustar 3 quadrados.




