TRILHAS EXEMPLARES

CAPITAO DAS SOMBRAS

“Meus soldados ndo se cansam, nem sentem fome ou sede. Desa-
fie-me e logo fard parte de minhas fileiras.”

Pré-requisitos: Senhor da guerra

Nem todos os herdis sdo representantes da luz. Como um
capitdo das sombras, seu personagem sabe que a escuri-
dao pode trazer o poder. Entre almas perdidas, ele adqui-
re a capacidade de comandar as sombras. Espiritos cum-
prem seus designios no campo de batalha e seus soldados
sdo fortes e disciplinados.

CARACTERISTICAS DE TRILHA

DO CAPITAO DAS SOMBRAS

Exploracao das Sombras (Nivel 11): Os espiritos das
sombras sussurram constantemente para o capitdo das
sombras, descrevendo o que véem. O personagem recebe
+2 de bonus nos testes de Percepgao e +2 de bonus nos
testes de Intuigao.

Acio do Capitao das Sombras (Nivel 11): Quando
gasta um ponto de acdo para realizar uma ago adicional,
o capitdo das sombras e um de seus aliados a até 5 quadra-
dos causam 1d6 de dano necrético adicional nos ataques
corpo a corpo até o final do préximo turno do persona-
gem. O dano aumenta para 2d6 no nivel 21.

Inspirar a Legido Invisivel (Nivel 16): Quando o ca-
pitdao das sombras obtém um sucesso decisivo, o alvo do
ataque ¢ afligido por sombras, fazendo com que ela con-
ceda vantagem de combate a todos os atacantes até o final
do préximo turno do personagem.

Gambito do Submundo
Ataque de Capitao das Sombras 11

Sombras envolvem sua arma, infundindo seus ataques com uma

energia necrotica que priva o inimigo de For¢a.

Encontro ¢ Arma, Necrético, Sombrio

Acdo Padrao Arma corpo a corpo

Alvo: Uma criatura

Ataque Primario: Forca vs. CA

Sucesso: 1[A] + modificador de Forca de dano e o capitdo das
sombras realiza um ataque secundario contra o alvo.
Ataque Secundario: Carisma +2 vs. Reflexos
Sucesso: Modificador de Carisma de dano necrético e o
alvo fica enfraquecido até o final do préximo turno do capi-
tao das sombras.

Guardioes das Sombras
Utilitario de Capitao das Sombras 12

Soldados das sombras ouvem seu chamado e surgem para ajudar
suas defesas.

Diario 4+ Conjuragao, Necrético, Sombrio

Acdo Padrao A distancia 10

Efeito: O capitdo das sombras conjura um niimero de soldados
das sombras igual ao seu modificador de Carisma (minimo 1)
que persistem até o final do préximo turno do personagem.
Cada soldado surge num espago desocupado dentro do alcan-
ce do poder. Os soldados concedem cobertura aos aliados do
capitdo das sombras, mas nao aos inimigos. Um inimigo que
ingressa num quadrado ocupado por um guardido das som-
bras fica imobilizado (TR encerra).
Sustentacdo Minima: Os soldados das sombras persistem.
Usando uma ag¢do de movimento, o capitdo das sombras pode
mover cada soldado um niimero de quadrados igual ao seu
modificador de Carisma (minimo 1).

Desertor das Sombras
Ataque de Capitao das Sombras 20

Com um tinico golpe, vocé arranca um pedago de sombras do opo-
nente, fazendo com que elas se rebelem contra seus mestres.

Diario 4 Arma, Confiavel, Conjuragdo, Sombrio

Acdo Padrao Arma corpo a corpo

Alvo: Uma criatura

Ataque: Forca vs. CA

Sucesso: 3[A] + modificador de Forca de dano e o capitdo das som-
bras conjura uma sombra num quadrado desocupado adjacente
ao alvo. Até o final do encontro, sempre que o personagem atin-
gir o alvo, uma nova sombra é criada e a anterior é destruida.

A sombra é um reflexo do alvo. Ela tem as mesmas defesas,
imunidades, resisténcias, deslocamento e ataques basicos cor-
po a corpo que o alvo. A sombra também tem o mesmo tipo
e palavras-chave, embora tenha a origem sombrio. Ela tem
1 ponto de vida e ndo sofre dano de ataques fracassados. O
capitdo das sombras pode controla-la usando uma acao livre;
ela age no turno do personagem e possui uma agdo padrao.



