ESTRATEGISTA INFERNAL

“Nenhum pacto me prende a uma tinica estratégia.”

Pré-requisitos: Senhor da guerra, caracteristica de
classe Presenca Engenhosa

Os exércitos de Bael Turath eram mais propensos a guer-
ra do que a maioria dos outros reinos mortais. Auxiliados
pelo poder dos Nove Infernos, os lideres do império tie-
fling acreditavam que suas for¢as poderiam superar qual-
quer desafio. E de fato, as legides de Bael Turath eram nor-
malmente vitoriosas, uma comprovagdo tanto do poderio
de seus oficiais quanto do poderio sobrenatural.

O general mais infame de Bael Turath era um tiefling
conhecido hoje como Malachi. Ainda como um oficial de
baixa patente nas campanhas de conquista, Malachi se
provou um comandante disciplinado e inovador, renoma-
do por ser capaz de se adaptar a qualquer situacéo. Ele ob-
servava e aprendia sobre o inimigo, alterava sua estratégia
em momentos criticos e usava muito o seu conhecimento
do inimigo contra eles. Malachi nunca conheceu a derrota
até enfrentar as forca sob o comando de Dhuryan Fronte
Flamejante de Arkhosia.

As histdrias diferem sobre o que aconteceu a seguir. Al-
guns dizem que os lideres de Arkhosia sentenciaram Mala-
chi a morte. Outros dizem que ele se aposentou junto com
Dhuryan, de quem se tornou amigo. Ainda outros dizem
que Malachi agora conduz as forgas dos Nove Infernos.

Independente de seu destino, a habilidade de Mala-
chi é a origem de uma tradi¢do de lideranca no campo
de batalha que se espalhou pelo mundo. Uma colecdo de
escritos de Bael Turath conhecida como O Tomo da Trilha
Infernal supostamente preserva uma por¢do dos proprios
escritos de Malachi. Seu personagem pode ter recebido
esta educacdo, ou sua inclinagéo o levou a uma trilha ver-
satil assim como a Malachi. Qualquer que seja a historia
do personagem, ele sabe como obter a vitoria mesmo nas
situagdes mais terriveis.

CARACTERISTICAS DE [RILHA DO

ESTRATEGISTA INFERNAL

Acido Subversiva (Nivel 11): O estrategista infernal
pode gastar um ponto de acdo usando uma acéo livre para
permitir que um aliado que possa enxerga-lo e ouvi-lo re-
faga uma jogada de ataque.

Tenaz Infernal (Nivel 11): Quando o estrategista in-
fernal e um aliado estiverem flanqueando um inimigo, o
personagem e este aliado recebem um bonus nas jogadas
de dano contra o inimigo igual ao modificador de Inteli-
géncia ou de Carisma do estrategista infernal.

Comando Maleavel (Nivel 16): O estrategista infernal
adquire uma segunda Presenca Imponente de senhor da
guerra. O personagem ainda s6 pode aplicar o beneficio
de uma Presenga Imponente a cada ponto de agdo gasto.

PROEZAS DE ESTRATEGISTA INFERNAL

Embuste do Enganador Ataque de Estrategista Infernal 11

Vocé finta e entdo estoca, fazendo o inimigo vacilar.

Encontro ¢+ Arma, Marcial

Acdo Padrao

Alvo: Uma criatura

Ataque: Forca vs. Vontade. Se estiver usando um escudo, o
estrategista infernal obtém vantagem de combate para este
ataque.

Sucesso: 2[A] + modificador de Forca de dano e o alvo sofre -2
de penalidade nas jogadas de ataque até o final do préximo
turno do estrategista infernal.

Autoridade Flexivel Utilitario de Estrategista Infernal 12

Vocé tem a resposta para qualquer situagdo desesperadora.

Arma corpo a corpo

Encontro 4+ Cura, Marcial

Reacao Imediata Explosao contigua 10

Gatilho: Um aliado a até 10 quadrados do estrategista infernal
gasta um ponto de acdo para realizar uma acdo adicional

Alvo: O aliado que ativou o gatilho dentro da explosao

Efeito: O estrategista infernal escolhe um dos seguintes efeitos
para auxiliar o alvo: o alvo recupera um niimero de pontos de
vida igual a metade do nivel do personagem + modificador de
Carisma; o alvo recebe um boénus nas jogadas de ataque da
acdo adicional igual a metade do modificador de Inteligéncia
do personagem; o alvo recebe um bénus nas jogadas de dano
da acdo adicional igual a metade do nivel do personagem +
modificador de Inteligéncia; o alvo realiza um ataque basico
ou uma acao de movimento usando uma agao livre, mas con-
cede vantagem de combate a todos os inimigos até o final do
seu proximo turno.

Punicao da Sorte Infernal
Ataque de Estrategista Infernal 20

Seus ataques intrépidos atingem o oponente, abrindo uma oportuni-
dade para uma ousadia maior.

Diario ¢ Arma, Confiavel, Marcial

Acdo Padrao Arma corpo a corpo

Alvo: Uma criatura

Ataque: Forca vs. CA

Sucesso: 4[A] + modificador de Forca de dano. O estrategista
infernal recebe um ponto de acdo que deve ser gasto antes
do fim do final do encontro ou é perdido. A utilizacdo deste
ponto de acdo ndo conta para o limite normal de pontos de
acdo que podem ser gastos durante um encontro.




