PLANILHA DE PERSONAGEM

Nome do Jogador

Rhogar 4 Patrulheiro | 3.750

Nome do Personagem Nivel Classe Trilha Exemplar Destino Epico XP Total
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Raca Tamanho Idade Sexo Altura Peso Tendéncia Divindade Companhia de Aventureiros ou Outras Afiliacdes
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INDICE DE ITENS MAGICOS ASPECTOS RACIAIS ;

Liste seus poderes conhecidos. MODIFICADORES NOS VALORES DE ATRIBUTO
Risque a caixa quando usar o poder.
Limpe a caixa quando renovar o poder.

ITENS MAGICOS

Sopro de Dragéo

Fuaria dos Draconatos

ARMA
Espada Longa Inspiradora +1

Herancga Dracoénica

ARMA
Espada Longa Réapida +1
ARMA

ARMA

ARMADURA

BRAGOS

CARACTERISTICAS DE CLASSE/TRILHA/DESTINO

Estilo de Combate

PES

MAOS

Estilo de Combate com Duas Armas

CABECA
Presa do Cagador

PESCOCO . B
Tiro Primoroso

ANEL

ANEL

CINTURA

TALENTOS

Vitalidade

Arremessar Sopro

Combate com duas armas

(N A A A

Poderes Didrios de Itens por Dia Defesa com duas armas

Heréico (1-10) [] Marco [/[1/[1/01
Exemplar (11-20) (][] Marco [1/[1/1/0H
Epico21-30) 1 Marco [/[1/[1/01

OUTROS EQUIPAMENTOS

RITUAIS/ALQUIMIA

MOEDAS E OUTRAS RIQUEZAS
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