PLANILHA DE PERSONAGEM

Nome do Jogador

Balasar 4 Guardido | 3,750
Nome do Personagem Nivel Classe Trilha Exemplar Destino Epico XP Total
Draconato Médio 20 Masculino 2,05 152 Kg Imparcial Bahamut Aspectos de lo
Raca Tamanho Idade Sexo Altura Peso Tendéncia Divindade Companhia de Aventureiros ou Outras Afiliacdes
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INDICE DE PODERES

Liste seus poderes conhecidos.
Risque a caixa quando usar o poder.
Limpe a caixa quando renovar o poder.

PODERES SEM LIMITE

Furia do Guardiao

Aperto do Guardido

- Percepcéo Passiva 10 + -

SENTIDOS ESPECIAIS

PERICIAS

MOD. ATR. TRND PENALIDADE

BONUS NOME DA PERICIA +1/2NVL (+5) ARMADURA OUT.
Acrobacia DES |:| |:| -
Arcanismo INT I:l I:l nfa
Atletismo FOR |:| -
Blefe CAR |:| |:| nla ____
Diplomacia CAR |:| |:| nfa ___
Exploragdo SAB El |:| nfa ___
Furtividade DES El |:| -
Historia INT |:| I:l nfa _2
Intimidac&o CAR |:| na _3
Intuicdo SAB |:| |:| nfa ____
Ladinagem DES |:| I:l -
Manha CAR El |:| na ____
Natureza SAB El na ____
Percepcdo SAB I:l na ____
Religido INT El |:| nfa ____
Socorro SAB El |:| nla ____
Tolerancia CON |:| _ -

IDIOMAS CONHECIDOS

Comum, Dracdnico

PONTOS DE VIDA TEMPORARIOS

FRACASSOS NO TR CONTRA A MORTE

MAX PV PULSOS DE CURA
BONUS DE PERICIA SANGRANDO VALOR DO PULSO _ PULSO / DIA
55 12
1/2 PV 1/4 PV
PONTOS DE VIDA ATUAIS PULSOS ATUAIS PODERES POR ENCONTRO
RETOMAR O FOLEGO 1/ENCONTRO UsADO Il

MODIFICADOR NOS TESTES DE RESISTENCIA

RESISTENCIAS

CONDIGOES E EFEITOS ATUAIS

OBS. DA SESSAO OU CAMPANHA

(N A |

PODERES DIARIOS
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PODERES UTILITARIOS
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INDICE DE ITENS MAGICOS ASPECTOS RACIAIS ;

Liste seus poderes conhecidos. MODIFICADORES NOS VALORES DE ATRIBUTO
Risque a caixa quando usar o poder.
Limpe a caixa quando renovar o poder.

ITENS MAGICOS

Sopro de Dragéo

Fuaria dos Draconatos

ARMA
Machado Grande Ensandecido +1

Herancga Dracoénica

ARMA

ARMA

ARMA

ARMADURA

BRAGOS

CARACTERISTICAS DE CLASSE/TRILHA/DESTINO

Fonte da Vida

PES

MAOS

Poder do Guardiédo

CABEGCA B
Forca Térrea

PESCOGO
Amuleto da Protegdo +1

Célera da Natureza

ANEL

ANEL

CINTURA

TALENTOS

Furia do Enfurecido

Faria Mortifera

Poder de Nedfito

(N A A A

Poderes Didrios de Itens por Dia
Heréico (1-10) [] Marco [J/[/J/0
Exemplar (11-20) (][] Marco  [/[/(1/0J
Epico(21-30) [ Marco [/1/1/0

OUTROS EQUIPAMENTOS

RITUAIS/ALQUIMIA

MOEDAS E OUTRAS RIQUEZAS
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