IR
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PLANILHA DE PERSONAGEM

Nome do Jogador

Chance 5 Senhor da Guerra 5.500
Nome do Personagem Nivel Classe Trilha Exemplar Destino Epico XP Total
Tiefling Médio Bondoso
Raga Tamanho Idade Sexo Altura Peso Tendéncia Divindade Companbhia de Aventureiros ou Outras Afiliagoes
INICIATIVA MOVIMENTO
DES 1/2 NIVEL OUT. VALORES 10+ ARMADURA/ VALOR BASICO ARMADURA ITEM  OUT.
. DEFESA 1/2 NVL ATR. CLASSE TAL. MELH. OUT. OUT.
tiva - 6 1 1 n Desl. (Quadrados) 6
MODIFICADORES CONDICIONAIS CA MOVIMENTO ESPECIAL
BONUS CONDICIONAL
VALOR VES SENTIDOS "
DEFESA 1 11°N*§,l ATR. CLASSE TAL MELH. OUT. OUT. VALOR _ SENTIDOS PASSIVOS BASE _ BONUS DE PERICIA
@ FORT BRI 1 Intuigdo Passiva 10 +
BONUS CONDICIONAL Percepgﬁo Pa = 10
10
DEFESA 1/NVL ATR. CLASSE TAL MELH. OUT. OUT.  SENTIDOS ESPECIAIS

Destreza
In!;ln-cia

N A
CAR

Carisma

: PONTOS DE VIDA
MAX PV PULSOS DE CURA
SANGRANDO VALOR DO PULSO PULSO / DIA
4 || 22 || 1 8
1/2 PV 1/4 PV
PONTOS DE VIDA ATUAIS PULSOS ATUAIS

RETOMAR O FOLEGO 1/ENCONTRO
PONTOS DE VIDA TEMPORARIOS

USADO Il

FRACASSOS NO TR CONTRA A MORTE

© . BE

BONUS CONDICIONAL

10 +
DEFESA 1/2 NVL ATR. CLASSE TAL. MELH. OUT. OUT.

BONUS CONDICIONAL

PONTOS DE ACAO
MARCO  PONTOS DEACAO

~ 0
Pontos de Acdo 1 2
2 3
EFEITOS ADICIONAIS PARA USO COM OS PONTOS DE Agﬂo

ASPECTOS RACIAIS

MODIFICADORES NOS VALORES DE ATRIBUTO + 2 int + 2 car
)

Célera Infernal - Os tieflings podem usar célera infernal como

Visdo na Penumbra

QUES

ATRIBUTO: Ataque Bésico Corpo a corpo - Espada Longa +2

BONUS DE ATAQUE 1/2 NVL ATR. CLASSE PROF. TAL. MELH. OUT.
AIE 2

ATRIBUTO: Ataque Bésico Corpo a corpo - Espada Longa

ATR. CLASSE PROF. TAL.

4 3

BONUS DE ATAQUE _1/2 NV MELH. OUT.

2

ATRIBUTO: Ataque Bésico Corpo a corpo - Espada Longa +2

DANO ATR. TAL. MELH. OUT. OUT.
amEIm

ATRIBUTO: Ataque Biésico Corpo a corpo - Espada Longa
DANO ATR. TAL. MELH. OUT. OUT.

um poder por encontro.

Resisténcia ao Fogo - Resisténcia 5 + 1/2 nivel vs. fogo.

Sanguissedento - +1 nas jogadas de ataque contra inimigos

MODIFICADOR NOS TESTES DE RESISTENCIA

RESISTENCIAS

Resisténcia 7 vs. Fogo

CONDIGOES E EFEITOS ATUAIS

PERICIAS

MOD. ATR. TRND PENALIDADE
+1/2NVL (+5) ARMADURA OUT.

BONUS NOME DA PERICIA

1 | Acrobracia DES @ i B
5 | Arcanismo INT @ na ____
10 | Atletismo FOR E _1 -
7 | Blefe CAR @ n/a L
10 Diplomacia CAR na __

Exploragdo SAB @ nfa ____
3 | Furtividade DES @ 2
10 | Histéria INT nfa ___
10 [Intimidagao CAR nfa
1 Intuicao SAB @ nfa ___
1 |Ladinagem DES @ I
5 |Manha CAR @ nfa ____
1 |Natureza SAB [0] wa ___
1 | Percepgio SAB @ nfa
5 Religido INT @ na
1 |Socorro SAB @ nfa
2 |Tolerancia CON @ A

sangrando.

T T T

ATAQUES BASICOS

ATAQUE DEFESA ARMA OU PODER DANO
11 |vs| CA | EspadaLonga +2 1d8+6

IZI Vs Espada Longa 1d8+4

| 6 | vs| CA | Desarmado 1d4+4

CARACTERISTICAS DE
CLASSE / TRILHA/DESTINO

Lider de Combate - O senhor da guerra e seus aliados a até

10 quadrados que possam enxergé-lo e ouvi-lo recebem +2 de

bonus de poder na iniciativa.

Palavra de Inspiragao - Adquire o poder palavra de inspiragao.

[ W[ ]

Destemor Aprimorado - Aliados recebem +1 nas jogadas de

ataque ou deslocamento com a Presenca Destemida

Inspiragdo Salvadora - Quando usa sua palavra inspiradora

num aliado, o personagem pode trocar o dado adicional de cura

Presenca Imponente - Escolha um dos beneficios de presenca;

por um teste de resisténcia

recebe beneficios com alguns poderes.

Finalizacao Debilitante - Recebe +1 em todas as defesas até

Presenca Destemida - Quando um aliado do personagem que

o final do préximo turno quando reduz um inimigo a O pon-

possa enxergé-lo gasta um ponto de agao para realizar um ataque

tos de vida ou menos.

com uma agdo adicional, ele pode escolher utilizar esse beneficio

antes da jogada de ataque; se atingir o alvo, ele pode realizar um

ataque basico ou uma agdo de movimento usando uma agdo li-

vre; se fracassar concede vantagem de combate aos inimigos até

o fim do préximo turno.

IDIOMAS CONHECIDOS

Comum, Dracénico

©2008 Wizards of the Coast, Inc. S6 é permitido fazer copia deste material para uso pessoal.



Liste seus poderes conhecidos.
Risque a caixa quando usar o poder.
Limpe a caixa quando renovar o poder.

Liste seus poderes conhecidos.
Risque a caixa quando usar o poder.
Limpe a caixa quando renovar o poder.

INDICE DE PODERES INDICE DE ITENS MAGICOS

PODERES SEM LIMITE

ITENS MAGICOS

ARMA

Assalto Precipitado Espada Longa do Sacrificio +2 (Uma Mao)

L. L. ARMA
Taticas de Alcatéia

ARMA

ARMA

ARMADURA

Gibao de Folhas Negras +1

[
[
[
[
[
ol
_ U L_
Coélera Infernal O oS O |= >
Polovrs de Insprraio of O
Foco Atraente O | | 'Broche do Curandeiro +1 O
Retaliagdo Protetora O AN O
o™ [
ol [ -
% PODERES DIARIOS [
Resgate Audaz O O
proma da Vitoria O O
O [
O [
O [
O [
O
Esforgo HerGico O 0
[ [
[ [
[ [
O Poderes Didrios de Itens por Dia
oy | e E— T T
0 | [eemplar1200 0O Marco [1/[1/[0/0 | o OBS:
0| |Bricc 21300 OO Marco [/ | vome vy
o -
Espada Longa A
o =
Kit de Aventureiro Padrao — OBS‘

OBS. DA SESSAO OU CAMPANHA

MOEDAS E OUTRAS RIQUEZAS

Dinheiro a mao: 840 po

Dinheiro Guardado:

Peso Carregado: 44kg./ 90 kg.

©2008 Wizards of the Coast, Inc. S6 é permitido fazer copia deste material para uso pessoal.



WOME D PERSCHNAGEM

Chance Retomar Félego

NOHAE DO JOGATRCR

FALISAS CHAE Imrrm

M""Tieﬂing l““u Senhor da Guerra I\Iw 5 ;, : Pessoa
FOR il CA i
ATAQUE DEFESA AIVO
CON

Efeito: O personagem gasta um pulso de cura, recupera 11 pon-
tos de vida e recebe +2 em todas as defesas até o final do seu
préximo turno.

3 T
0:0:

3,
sl

VAR ATNCH Pk

Intulgio Intuigio
Passiva 11 Passiva

1 ASE BT LIVRS LdJ

ESTATISTICAS DE JOGO ESPECIAL POR ENCONTRO o & | ACAD POR ENCONTRO

Assalto Precipitado Taticas de Alcatéia

AR Arma, Marcial rku LRI Arma, Marcial rku T IWI
Padrao * 4 ] Arma corpo a corpo Padrao * W x Arma corpo a corpo + -
. ALCANCE . ALCANCE . MEANCE
11 Vi CA Uma criatura 11 Vi CA Uma criatura i
ATAQUE DEFESA AVD ATAQUE DEFESA AIVD ATAQUE DEFESA AIVD

Efeito: O tiefling canaliza sua faria para receber +1 de bonus ra-
cial na préxima jogada de ataque contra um inimigo que o tenha
atingido desde seu Gltimo turno. Se obtiver sucesso nesse ata-
que e ele causar dano, adicione o modificador de Carisma (+3)
como dano adicional.

Ataque: Forga vs. CA

Sucesso: 1[A] + modificador de Forca (+4) de dano.
Efeito: Usando uma agdo livre, o alvo pode realizar um ataque
bésico corpo a corpo, com vantagem de combate, contra o perso-
nagem. Se o fizer, um aliado do senhor da guerra a escolha dele e
a até 5 quadrados do alvo pode usar uma agdo livre para realizar
um ataque basico, com vantagem de combate, contra o alvo.

Especial: Antes de atacar, o personagem permite que uma cria-
tura adjacente a ele ou ao alvo ajuste 1 quadrado usando uma
acdo livre.

Ataque: Forga vs. CA

Sucesso: 1[A] + modificador de Forga (+4) de dano.

Espada Longa do Sacrificio +2: +11 de ataque, 1d8+6 de dano
Espada Longa do Sacrificio +2: +11 de ataque, 1d8+6 de dano

EIITLE ATNCIRAR.

BRI ADMCMERAR BRI ADMCMERAR

+1 nas jogadas de ataque contra inimigos sangrando - Sanguissedento. +1 nas jogadas de ataque contra inimigos sangrando - Sanguissedento.

C1ASSE

CRASS CRASS

Senhor da Guerra Senhor da Guerra Senhor da Guerra

PODER S5EM LIMITE £ = PODER SEM LIMITE f i PODER POR ENCONTRO

Palavra Inspiradora Foco Atraente Retaliagdo Protetora

g s Cura, Marcial g s Arma, Marcial FUABBASTE Arma, Marcial rmm-
4 ¥ Explosdo Contigua 5 Padrao | * & ¥ Arma corpo a corpo ['}:reré‘i’;fgo . ¥ Corpo a corpo 1
- ALCANCE . _= ALCANCE L. ALCANCE
11 i Fort Uma criatura 11 i CA O inimigo que ativou o gatilho

Ataque: Forga vs. Fortitude
Sucesso: 1[A] + modificador de Forga (+4) de dano. Outro inimi-
go aaté 5 quadrados do personagem é puxado 1 quadrado.
Presenca Destemida: O inimigo é puxado um néimero de
quadrados igual ao modificador de Carisma (+3) do senhor da
guerra.
Especial: Quando realiza uma investida, o personagem pode
usar esse poder no lugar de um ataque basico corpo a corpo.

Gatilho: Um inimigo adjacente ao senhor da guerra atinge um
aliado do personagem com um ataque de oportunidade

Efeito: O ataque de oportunidade atinge o senhor da guerra.
Ataque: Forga vs. CA

Sucesso: 2[A] + modificador de Forca (+4) de dano e o aliado
pode ajustar 2 quadrados.

Especial: E possivel ativar esse poder duas vezes por en-
contro, mas somente uma vez a cada rodada.

Efeito: O alvo pode gastar um pulso de cura e recupera
1d6 pontos de vida adicionais.

Espada Longa do Sacrificio +2: +11 de ataque, 2d8+6 de dano

Espada Longa do Sacrificio +2: +11 de ataque, 1d8+6 de dano

VAR ATNCH Pk

+1 nas jogadas de ataque contra inimigos sangrando - Sanguissedento.

VAR ATNCH Pk

+1 nas jogadas de ataque contra inimigos sangrando - Sanguissedento.

VAR ATNCH Pk

+1 nas jogadas de ataque contra inimigos sangrando - Sanguissedento.

LA CIASSE

Senhor da Guerra

PODER POR ENCONTRO

Senhor da Guerra

PODER POR ENCONTRO

PODER POR ENCONTRO



Resgate Audaz Aroma da Vitdria Esforco Herdico
AL AVRAS (U Arma, Cura, Marcial eru PRLARAR CHANL | eru 1A LA 1N Marcial rrw.'»s
l"xtneferéj.igo * i} E 3 Arma corpo a corpo Padrdo + e ] Explosao Contigua 5 Minima 'l' E Explosao Contigua
ACAD e &% ALCANCE ACAD € 5 4 ALCANCE ACAQ & 10 3 ALCANCE
12 vi CA O inimigo que ativou o gatilho vi Os aliados dentro da explosao I SEM LIMITE B POR ENCONTRO || [ DIARIO
ATAGQUE DEFESA ALVO ATAGQUE DEFESA ALVO Condigdo: O personagem deve estar sangrando.

Gatilho: Um inimigo a até 5 quadrados do personagem reduz
um aliado dele a 0 pontos de vida ou menos

Efeito: Antes do ataque o personagem pode se deslocar até o
quadrado mais préximo de onde possa atacar o alvo.

Ataque: Forga +1 vs. CA

Sucesso: 2[A] + modificador de Forga (+4) de dano.

Efeito: O aliado pode gastar um pulso de cura, e recupera 1d6
pontos de vida adicionais para cada ataque de oportunidade
que o senhor da guerra sofreu nesse deslocamento.

Espada Longa do Sacrificio +2: +12 de ataque, 2d8+6 de dano

Especial: Usando uma agao livre, cada alvo pode realizar um ata-
que bésico corpo a corpo contra um inimigo adjacente a ele que
esteja sangrando.

Efeito: O alvo pode adicionar o modificador de Carisma (+3)
do personagem em suas jogadas de dano até que o senhor da
guerra ndo esteja mais sangrando. O senhor da guerra recebe
pontos de vida temporérios igual a metade do seu nivel + seu
modificador de Carisma (+3)

IR ARl 1]
+1 nas jogadas de ataque contra inimigos sangrando - Sanguissedento.

TR ADRCICPeRls

FEI TR AR OAAS

1% Senhor da Guerra bt R ] @

PODER DIARIO

| Espada Longa do Sacrificio +2

PODER DIARIO

Broche do Curandeiro +1

4% Senhor da Guerra

CRASS]

Senhor da Guerra

PODER UTILITARIO

Gibdo de Folhas Negras +1

‘ +2 de ataque e dano
BONUS MELHORMA

PROMIOADES

| | s Cw LRALR
|

M semumite | Por enconTRO | DiARID
T |

Pode (Diario): Agdo Livre. O personagem pode utilizar esse po-
der quando atingir um alvo com essa arma. Gaste um pulso de
cura e ao invés de recuperar pontos de vida, o inimigo fica enfra-
quecido até o fim do préximo turno do personagem.

1800 P

b o

+1 em Fortitude
Reflexos e Vontade

BONUS MELHORMA DECISIVO

Hiﬂ'\.l [WLES .
Quando o persoagem ativar um poder que permita que ele ou
um aliado recupere pontos de vida, adicione o bonus de melho-
ria do broche aos pontos de vida recuperados.

:mu!u'. (8L LRAINH

M sem umite |l PoR EnconTRO | Bl DIARIO
i)

Posigao do item: Pescogo

Pescoco M ™s40

+1 na CA

‘ BONUS | MELHORIA
RO AR S

Concede +2 de bonus de item na CA contra o primeiro ataque
desferido contra o personagem a cada encontro.

:mu!u'. (8L LRAINH

M sem umite |l PoR EnconTRO | Bl DIARIO
.

o Tinme




